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» Egal, in welchen Bereich des Lebens man blickt, Software ist ein wesent-
licher Bestandsteil jeder Innovation. Unsere Absolvent:innen sind so der
Schliissel zum Erfolg neuer Losungen.

Franz Knipp, Studiengangsleiter

Das Bachelorstudium verfolgt das Ziel, Software-Entwickler:innen auszubilden, die den Entwicklungs-
prozess von der initialen Idee bis zur Inbetriebnahme verstehen und auf Basis aktueller Technologien
umsetzen konnen. Neben der Vermittlung des theoretischen Wissens bildet die praktische Umsetzung
einen wichtigen Bestandteil der Ausbildung.

,Softwareentwicklung ist mehr als Programmieren. Organisations- und
Kommunikationskompetenzen machen ein Projekt erst erfolgreich. *

Christian Biill, Departmentleiter

Im vierten Semester beweisen die Studierenden die erworbenenen Kompetenzen im Rahmen eines mehr-
monatigen Projekts. Neben den technischen Fertigkeiten der Softwareentwicklung und -architektur sind
die Teams auch fiir das Management des Projekts und die Kommunikation mit der Auftraggeber:in zu-
stiandig.
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Entwicklung eines Tools zur Organisierung von Curricula

Projektauftraggeber:in:
Projektbetreuer:in:
Projektmitglieder:

Department flr Informationstechnologie FH-Burgenland GmbH
Dipl.-Ing. Franz Knipp
Lisa Allacher, Helmut Tischler, Giinter Ulreich

Das Department fiir Informationstechnologie an der Fachhochschule Burgenland GmbH ist zustdn-
dig fiir Forschung und Lehre im Bereich der Informatik und ist stets bemiiht, aktuelle Lehrinhalte
wie Internet of Things, Blockchain, Data Science und Web Development Methoden einzubringen. Die
Organisation der Lehre, sowie die Koordination der einzelnen Curricula, ist jedoch mit einem ge-
wissen Aufwand verbunden, da diese hauptsichlich manuell erfolgen. Daraus ergibt sich auch eine
Fehleranfilligkeit und ein erhohter Zeitaufwand, damit diese wieder korrigiert werden konnen. Die
verschiedenen Dokumente und die aufwendige manuelle Organisation sollten im Zuge des Projek-
tes durch ein Tool abgelost werden, welches die Planung der Curricula zentralisiert und vereinfacht.

Das Projekt fiir die Entwicklung des Curricular
Creators wurde im Zuge einer Lehrveranstaltung
von Studierenden der FH Burgenland umgesetzt,
unter Anleitung von Herrn Dipl.-Ing. Franz Knipp,
der als Betreuer wihrend des gesamten Semesters
zur Verfiigung stand. Dabei konnten die Studieren-
den nicht nur ihre bereits erworbenen Fihigkei-
ten in einem realen Projekt vertiefen und gleich-
zeitig die wichtige Komponente des Projektmana-
gements miteinbeziehen, sondern auch geméall den
Anforderungen die zu verwendeten Technologien
selbst wihlen und ihre Kreativitit in der Entwick-
lung freien Lauf lassen. Dabei wurde ein groBer
Wert auf das anstehende Projektmanagement und
Feature Requirement gelegt. Dies waren wichti-
ge Vorraussetzungen fiir den Erfolg des Projektes,
die wiederum ebenso den tatsdchlichen Alltag in

Praxisprojekte

der IT-Branche wiederspiegeln sollten. Damit be-
kamen die Studierenden bereits einen Einblick in
die Erwartungen und Anforderungen eines echten
Projektes.

Projektziele

Der Auftrag war die Entwicklung eines Tools, das
die Organisation und Planung von Curricula er-
leichtern sollte. Die allgemeinen Anforderungen
waren, dass es moglich sein sollte, in Zukunft die
Daten auf einer Plattform zu erfassen und bear-
beiten zu konnen. Weiters sollte es die Moglich-
keit geben, dass mehrere Bearbeiter:innen auf die-
se Plattform zugreifen konnen, um die Curricu-
la einzusehen und zu bearbeiten. Besonders wich-
tig war es, eine Funktion zur Verfiigung zu stel-
len, welche es erlauben wiirde, mehrere Versionen
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beziehungsweise Studienjahre einzusehen und zu
bearbeiten. Im Zuge des Projektes wurden diese
allgemeinen Anforderungen anschlieBend in Ab-
sprache mit dem Ansprechpartner genauer defi-
niert und ausgearbeitet. Davon ausgehend konnten
die Projektmitglieder schlielich zusammen mit
dem Projektbetreuer eine Auswahl an Tools zu-
sammenstellen, die fiir die Entwicklung geeignet
waren. Im Verlauf des Projektes wurde dann wiih-
rend des Requirement-Engineering eine detaillier-
te Featureliste erstellt. Einige Features, wie Lo-
gin, konnten dabei auf bereits existierende Tools
wie Github ausgelagert werden. Daraus ergaben
sich drei zentrale Herausforderungen: die Anbin-
dung der Github-API, die Entwicklung eines Edi-
tors, der die Curriculum-Dateien als Markdown-
Dateien erstellen sollte und die Aufbereitung der
Versionen auf der zu entwickelnden Plattform.

Abbildung 1: Bearbeitung einer Lehrveranstal-

tung

Abbildung 2: Detailansicht Lehrveranstaltung
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Github als zentrale Schnittstelle

Durch die Github API konnten folgende Featu-
res ausgelagert werden wie das Login, die Ver-
waltung von Rechten und Zugriff, das Speichern
und Wiederabrufen aller notwendigen Daten im
Markdown-Format sowie die Verwaltung unter-
schiedlicher Versionen von verschiedenen Modu-
len und Lehrveranstaltungen. Dadurch konnte sich
das Projektteam auf die vorhandenen Ressourcen
fiir UX/UI-Design, Aufbereitung, Bearbeitung und
Erstellung im Frontend, die Anbindung an GitHub
mittels der API sowie Anforderungen aus dem Pro-
jektmanagement konzentrieren. Weitere Tools und
Technologien, die verwendet wurden, waren Re-
act, Mantine, Next.js und Markdown.

Abbildung 3: Ansicht eines Markdownfiles auf
Github

Projektverlauf

Bevor das Projekt offiziell gestartet wurde, traf sich
das Team, um Regeln aufzustellen und die fiir das
Projekt notwendigen Unterlagen zu erstellen. Da-
zu gehorte ein Brainstorming-Panel, das in Mi-
ro abgebildet wurde, die Einrichtung eines Work-
flows in Jira und die Einteilung der verschiedenen
Rollen im Team. Lisa Allacher tibernahm als Pro-
jektteammitglied die Verantwortung fiir UX/UI-
Design, Frontendentwicklung und Projektorgani-
sation, wihrend Helmut Tischler zum Projektleiter
ernannt wurde und fiir Backend, API und Projekt-
organisation zustdandig war. Giinter Ulreich war als
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Projektteammitglied fiir die Protokollierung, Jira,
Softwaretests und allfillige Programmiertitigkei-
ten verantwortlich. Fiir alle notwendigen Meilen-
steine des Projektes wurden in Jira Epics erstellt,
die dann wieder in Story-Tickets oder Defect-
Tickets abgebildet wurden. Das Projekt wurde offi-
ziell mit einem Kickoff-Meeting gestartet, bei dem
die ersten Funktionen des Programms festgelegt
wurden. Im Verlauf des Projekts gab es regelmi-
Bige Meetings und Treffen, um den Fortschritt zu
besprechen. Franz Knipp stand als Projektbetreu-
er stets zur Verfiigung, um Fragen zu beantwor-
ten und bei Problemen zu helfen. Im Rahmen des
Projekts wurden auch Projektmanagement-Tools
und Frameworks im Unterricht besprochen, um
das Projekt in die richtige Richtung zu lenken.

Projektergebnis

Aus dem Projekt entstand ein erster Prototyp eines
Curriculum-Creators, der die wichtigsten Features,
wie zu Beginn des Semesters besprochen wurde,
beinhaltete, sowie eine graphische Benutzerober-
flache, die mithilfe von React und Mantine um-
gesetzt wurde. Die Daten konnen in einem Editor
erstellt und bearbeitet werden. Die Anbindung an
GitHub mit der API wurde ebenso erfolgreich um-
gesetzt.

nnnnn

Menu Homepage Curriculum

Abbildung 4:
Creator
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Herausforderungen

Eine Herausforderung wihrend des Projekts war
der Login bei GitHub. Dies gestaltete sich als
schwierig, da dazu ein Schliissel von GitHub
gespeichert werden musste, der mit einer Ant-
wort wihrend des Login-Prozesses gesendet wur-
de. Dieser Schliissel war erforderlich, um mit der
GitHub-API kommunizieren zu kénnen, konnte je-
doch nur iiber ein Backend gespeichert werden.
Eine weitere Herausforderung war die Entwick-
lung der verschiedenen API-Abfragen, die einige
Zeit in Anspruch nahmen und erst spit abgeschlos-
sen werden konnten. Eine weitere Herausforde-
rung war das Zeitmanagement, dass durch das Her-
anziehen eines Jira-Plugins fiir das Schitzen der
Tickets gelost werden konnte, um séamtliche zeitli-
che Ressourcen aller Team-Mitglieder gerecht auf-
zuteilen und dabei gleichzeitig alle Aufgaben im
Rahmen des Projektverlaufes zu 16sen.

Fazit

Im Rahmen des Curriculum Creator Projektes wur-
den unterschiedliche Qualifikationen von den Pro-
jektmitgliedern gefordert, um die vorgegebenen
Ziele zu erreichen. Ein gut herausgebildetes Pro-
jektmanagement, sowie umfangreiche Kommuni-
kation der Mitglieder waren notwendig, um eine
Umsetzung des Projektes zu gewihrleisten, die
im Rahmen der vorhandenen Ressourcen moglich
war. Der entwickelte Prototyp kann als ,,Proof of
Concept* fiir eine weitere Entwicklung verwendet
werden. Alle Mitglieder des Projektteams konn-
ten dadurch wertvolle Erfahrungen sammeln, die
fiir den weiteren Fortgang als Software Developer
essentiell sind, damit auch bei anderen Projekten
die erworbenen Fahigkeiten eingesetzt und vertieft
werden konnen.

Autor:innen: Lisa Allacher, Helmut Tischler
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Modernisierung einer bestehenden loT-Plattform bei FIB

@ burgenland

wirtschaftsagentur

Projektauftraggeber:in:
Projektbetreuer:in:
Projektmitglieder:

Modernisierung
einer bestehenden
loT-Plattform

Wirtschaftsagentur Burgenland Forschungs- und Innovations GmbH
Dipl.-Ing. Wolfram Rinke
Sophie Wiedemann, Michael Pfeiffer, Andreas Kappel und Daniel Krancz

Eine erfolgreiche loT-Landschaft zeichnet sich durch eine robuste und optimierte IT-Systemlandschaft
aus. An solch eine Landschaft sind zahlreiche Gerdte angebunden, welche Daten miteinander austau-
schen. Bei der Entwicklung und Konzeption miissen jedoch sicherheitsrelevante und datenschutztechni-
sche Aspekte beachtet werden. Zu den Qualitdtsmerkmalen zdhlen Kompatibilitit zu anderen Systemen
sowie loT-Quellen und die Erweiterbarkeit des Systems selbst. Um den wachsenden Anforderungen ge-
recht zu werden, miissen bereits bei der Planung etliche Architekturthemen beachtet werden. Entwick-
ler:innen stehen vor der Herausforderung, all diese Kompetenzen abzudecken sowie bei der Entwicklung
zu beriicksichtigen, um eine effektive loT-Plattform entwickeln und dem Kunden bereitstellen zu konnen.

Die Anforderung war es, die bereits vorhandene
und historisch gewachsene loT-Plattform abzul6-
sen. Die vorhandene Datenbank mit existierenden
Daten von Energieerzeugern und -verbrauchern,
die bereits im Einsatz war, sollte vollstindig in-
tegriert werden. Die Datenbank diente als Daten-
pool fiir verschiedene Projekte. Eine neue Platt-
form sollte als eine Datendrehscheibe fungieren
und Schnittstellen an Produzenten und Konsumen-
ten von IoT-Daten bereitstellen. Die abgesicher-
ten Schnittstellen sollen von Smart Meter, PV-
Anlagen oder Batteriespeicher genutzt werden, um
Daten in die Datenbank einzuspeisen. Die bereits
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vorhandene Plattform wurde in der Programmier-
sprache Python entwickelt und konnte bis zu der
Zeit nur lesende Operationen abdecken.

Auftraggeber: Wirtschaftsagentur Burgen-
land Forschungs- und Innovations GmbH

Die Wirtschaftsagentur Burgenland Forschungs-
und Innovations GmbH oder kurz FIB ist ein Toch-
terunternehmen der burgenldndischen Wirtschafts-
agentur mit Sitz in Giissing (nachstehend Auftrag-
geber). Sie beschiftigt sich mit der wirtschaftsna-
hen angewandten Forschung und fokussiert sich
vor allem auf erneuerbaren Energien und dessen
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(Er-)Forschung. Der Auftraggeber arbeitet des Of-
teren mit Forscher:innen von der Forschung Bur-
genland und Studenten:innen von der FH Burgen-
land zusammen. Der Ansprechpartner auf Kunden-
seite war Dipl.-Ing. Georg Supper (Project Mana-
ger), der mit seinem Prozesswissen den Projektver-
lauf bedeutsam beeinflusst hat.

Projektverlauf

Das Projektteam bestand aus Sophie Wiedemann
(Projektmanagement), Michael Pfeiffer (Pro-
jektmanagement), Andreas Kappel (Entwick-
lung/Testing) und Daniel Krancz (Entwick-
lung/Testing), allesamt Studierende des Bachelor-
studienganges Software Engineering und vernetzte
Systeme an der FH Burgenland (nachstehend Pro-
jektteam). Fachlich wurde das Projekt von Dipl.-
Ing. Wolfram Rinke (Senior Lecturer) betreut, da
er unter anderem bereits Verbindungen zu dem
Auftraggeber aufweisen konnte (nachstehend Pro-
jektbetreuer).

Das Projektteam arbeitete eigenstindig und folgte
dem agilen Vorgehensmodell SCRUM. Neben Be-
riicksichtigung agiler Werte, gab es die Vorgabe,
drei Meilensteine zu definieren, um dem Auftrag-
geber einen libersichtlichen Projektverlauf prisen-
tieren zu konnen. Damit der Fortschritt des Pro-
jekts dokumentiert und verfolgt werden konnte,
wurde nach jedem Sprint ein Zwischenbericht er-
stellt und das Inkrement prisentiert. Es wurden
zahlreiche User Stories und Features definiert, die
in Jira-Tickets umgewandelt und auf einem Board
visualisiert wurden. Diese Tickets wurden entspre-
chend priorisiert und in kleinere Aufgaben un-
terteilt, um sie im nichsten Sprint bearbeiten zu
konnen. Das Projektteam konnte somit bei jedem
Sprint-Planning die wichtigsten Tickets auswéih-
len und sich auf deren Umsetzung konzentrieren.
Nach jedem Sprint fand eine Sprint-Retrospektive
statt, in der das Projektteam iiber die positiven und
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negativen Ereignisse des vergangenen Sprints re-
flektierte und Verbesserungsmoglichkeiten disku-
tierte. Dank kurzer Sprintzyklen konnte das Pro-
jektteam auf diese Erfahrungswerte zuriickgreifen
und sofort einsetzen.

PSP
CODE DAUER MAR APR MAI

250220224 25032022
11 ® Projektvorphase

111 Projektwahl
1112 Teamwal ht

25.03.2022 29.042022
* *
12 ® Grundfunktionen implementiert 35 =1
121 Anforderungen bei Kick-Off holen 1
1-22 Projektplanung 3
123 4 |
124 5
1-25 2 i
126 2 i)
1-27 8
128 ® Implementierung Schnittstellen n
1-29 Prasentation Meilenstein 1 2
29.042022 25052022

* *
13 ® User Management implementiert 26 | co—
131 ® Authentifizierun
132
133
134

25052022
*

14 ® Testund Finalisierung Projekt 37 _—

141 Testing
1-42 Projekthandbuch

1443 Abschlussprasentation

Abbildung 5: Ausschnitt aus dem Projektbal-
kenplan

Die Entwicklung der neuen IoT-Plattform wurde
umgesetzt, indem das Projektteam die Program-
miersprache Python nutzte. Nach der Implemen-
tierung einer ersten Klasse als Prototyp, die die
Create, Read, Update, Delete und Query (CRU-
DQ)-Methoden fiir eine Datenbanktabelle abdeck-
te, wurde diese in eine generische Klasse umpro-
grammiert. Durch diese Entwicklung konnte si-
chergestellt werden, dass unter anderem die Clean
Code Rule Don’t Repeat Yourself (DRY) bei der
Erstellung der weiteren Klassen eingehalten wer-
den konnte. Neben dieser Regel wurden weitere
sowohl anerkannte Standards, als auch ungeschrie-
bene Gesetze eingehalten, sowie auf bekannte De-
sign Patterns gesetzt. Die einzelnen Methoden
konnen entweder iiber die entsprechenden End-
punkte aufgerufen oder mittels einer intuitiven Be-
nutzeroberfliche von Benutzern getestet werden.
Die Benutzeroberfliche wurde gemél} den Anfor-
derungen des Auftraggebers an die OpenAPI Spe-
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cification angelehnt, um eine einfache und benut-
zerfreundliche Visualisierung der Endpunkte zu er-
moglichen.

FIB - Mockup @@

Prosumer Spaces

/prosumer-spaces Get all prosumer spaces
/prosumer-spaces Create a prosumer space
/prosumer-spaces/{prosumer_uuid}/{space_uuid} Get one specific prosumer spaces

/prosumer-spaces/{prosumer_uuid}/{space_uuid} Update an prosumer space

o [ S S e p————

Models

Abbildung 6: Benutzeroberflache in Form eines
SwaggerUls

Die Schnittstellen wurden mittels OAuth2 abge-
sichert, um sicherzustellen, dass nur autorisierte
Personen Zugriff auf die APIs haben. Nach er-
folgreicher Authentifizierung mussten Konsumen-
ten bei jedem Request einen vom Server ausge-
stellten Token mitsenden, um ihre Identitiit zu ve-
rifizieren. Eine integrierte Benutzerverwaltung er-
moglicht Administratoren, neue Benutzer anzu-
legen und somit den Datenaustausch zu erleich-
tern. Das Berechtigungskonzept ermoglicht es, in-
dividuelle Benutzer oder Benutzergruppen auf die
Schnittstellen zu berechtigen, wobei die Granula-
ritdt auf einzelne CRUDQ-Methoden herunterge-
brochen werden kann. Durch automatisierte Tests
kann die Plattform nahtlos iiber alle Schnittstel-
len und ihrer CRUDQ-Methoden hinweg auf Feh-
lerpotenziale hin iiberpriift werden. Dank der Ver-
wendung von generischen Klassen und Methoden
war es einfach, weitere Schnittstellen und Daten-
banktabellen zu integrieren und die Plattform zu
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erweitern. Insgesamt setzte das Projektteam auf
bewihrte Praktiken, um die Plattform sicher, stabil
und erweiterbar zu gestalten.

Projektergebnis

Die neu entwickelte IoT-Plattform wurde erfolg-
reich an den Kunden iibergeben und soll die bis-
herige Anwendung ersetzen. Produzenten konnen
damit IoT-Daten sowohl lesen, als auch in die Da-
tenbank schreiben. Die generischen Implementie-
rung macht es einfacher, verschiedene Produzen-
ten wie [oT-Sensoren, Smart Meter, PV-Anlagen
oder Batteriespeicher in die Plattform zu integrie-
ren. Die neue Plattform geht iiber die urspriing-
lichen Anforderungen hinaus und bietet eine Au-
thentifizierung und Autorisierungsfunktion. Durch
ein Rollenkonzept konnen Zugriffe auf die ein-
zelnen Schnittstellen von Konsumenten und Pro-
duzenten gezielt gesteuert und eingeschrinkt wer-
den. Das Projektteam hat sich auch um die Do-
kumentation der neuen Plattform gekiimmert, so-
dass der Kunde mit einfachen Handbiichern, Tu-
torials und Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen die An-
wendung erweitern, in Betrieb nehmen und au-
tomatisiert testen kann. Dank dieser Anleitungen
und der Dokumentation kann der Kunde schnell
loslegen und die Plattform vollstindig nutzen.

Fazit

Die Umsetzung einer loT-Plattform, welche meh-
rere JoT-Quellen mit Schnittstellen versorgt, stellt
zweifellos eine anspruchsvolle Herausforderung
dar. Eine erfolgreiche Umsetzung erfordert nicht
nur Wissen aus diesem Fachbereich, sondern auch
ein tiefgreifendes Verstindnis von Softwareent-
wicklung, Netzwerktechnik und I'T-Sicherheit. Als
Projektteam haben wir uns dieser Herausforde-
rung gestellt und sind stolz darauf, dass wir diese
gemeistert haben.

Autor: Daniel Krancz
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management

Projektauftraggeber:in:
Projektbetreuer:in:
Projektmitglieder:
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KBB - Kultur-Betriebe Burgenland GmbH
Dipl.-Ing. Wolfram Rinke
Isabella Zaby, Polina Shilkova, Stefan Gass

Eine effektive Inventarverwaltung ist fiir Unternehmen unerldsslich und gewdbhrleistet reibungslo-
se Abliufe und Kundenzufriedenheit. Sie ermoglicht die Kontrolle iiber den Lagerbestand, vermei-
det Uberbestinde und senkt Kosten durch Reduzierung von Lagerkosten und Kapitalbindung. Bei
den Kultur-Betrieben erfolgte die Inventarverwaltung bislang mittels dezentralisierten Listen und
Tabellen. Dieses System sollte durch eine moderne, leicht zu bedienende Webanwendung abge-
lost werden, die in Zusammenarbeit dreier Student:innen der Fachhochschule Burgenland entstand.

Die Kultur-Betriebe Burgenland GmbH ist die
Plattform der kulturellen Vielfalt im Burgenland,
bietet aber auch tolle Locations fiir Veranstaltun-
gen aller Art. So sind die Museen und Galerien
sowie Kultur- und Kongresszentren in Eisenstadt,
Mattersburg, Raiding, Oberschiitzen, Giissing und
Neuhaus am Klausenbach Orte fiir die gesamte
Palette kiinstlerischer und kultureller Ausdrucks-
formen einerseits, andererseits Schauplatz fiir Fei-
erlichkeiten, Firmenevents und die Tagungswirt-
schaft. Bekannt ist sie vor allem durch die Seefest-
spiele Morbisch, die Schloss-Spiele Kobersdorf
und das Liszt Festival Raiding, die jdhrlich tausen-
de von kulturbegeisterten Menschen ins Burgen-
land locken, um dort das abwechslungsreiche Kul-
turangebot zu genielen und daran Teil zu haben.

Praxisprojekte

Abbildung 7: Seefestspiele, Foto: © Jerzy Bin

Das Inventar der Kultur-Betriebe besteht einerseits
aus Gegenstianden, die sich aus der Geschiftsta-
tigkeit ergeben, beispielsweise Ausstellungsstiicke
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der Museen oder Requisiten der Festivals, anderer-
seits aus Gegenstidnden der Verwaltung, wie Com-
puter oder Mobel. Die Verwaltung eben jener Ge-
genstinde ist ein essentieller Aspekt, der einen rei-
bungslosen Betriebsablauf gewdhrleisten soll. Da
die anfangs sehr kleine Gesellschaft im Laufe der
Zeit stetig wuchs und immer mehr kleinere Un-
ternehmen dort unter einem Dach vereint wurden,
wurden auch viele verschiedene Inventarverzeich-
nisse und -systeme in die Firma integriert. Diese
Systeme sollen nun durch ein modernes, effizien-
tes, aber gleichermaflen auch bedienerfreundliches
Inventarverwaltungssystem abgelost werden.

Projektverlauf

Die Webanwendung sollte im Rahmen eines agilen
Softwareentwicklungsprojekts in mehreren Pro-
jektphasen entstehen. Die Startphase ist dabei
wie bei jedem agilen Softwareentwicklungsprojekt
entscheidend und soll sicherstellen, dass das Pro-
jekt erfolgreich verlduft. Einen wesentlichen Be-
standteil der Startphase bildete das Requirements
Engineering, bei dem die Anforderungen an das
Produkt festgelegt wurden, sodass es spiter auch
tatsichlich den konkreten Bediirfnissen der Benut-
zer:innen entspricht. Auerdem wurden die Epics,
also die Meilensteine, ausgearbeitet und anhand
von Use Cases, also Anwendungsfillen, User Sto-
ries, die man auch als Software-Anforderungen be-
zeichnen kann, und daraus wiederum Akzeptanz-
kritieren und einzelne Tickets oder Aufgabenpake-
te abgeleitet.

Abbildung 8: Epics und Roadmap
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Die Entwicklung sollte dabei dem Kanban-Modell
folgen. Kanban ist eine Methode zur Arbeitsor-
ganisation, bei der alle Arbeitsschritte visualisiert
werden, wodurch die Zusammenarbeit gefordert
und es den Mitarbeitenden ermdglicht wird, den
Arbeitsfortschritt auf einen Blick zu sehen. Zusitz-
lich wurden Designentwiirfe und Diagramme er-
stellt und das Testkonzept ausgearbeitet.
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Abbildung 9: Mockup, UML- und ER-Diagramm

Erst nach Abschluss dieser Téatigkeiten wur-
de mit den Softwareentwicklungsarbeiten begon-
nen und das Produkt Schritt fiir Schritt, begin-
nend mit dem Anmeldesystem und der Benut-
zer:innenverwaltung, bis hin zum Inventarmanage-
ment entwickelt, getestet und in mehreren Zyklen
schrittweise veroffentlicht.

Projektergebnis

Aus dem Projekt entstand eine moderne, iiber-
sichtliche Webanwendung, die das Anlegen und
Verwalten von Inventargegenstinden durch unter-
schiedliche Benutzer:innen vereinfacht. Bestimm-
te wiederverwendbare Parameter wie Kategorien,
Typen, Lieferanten und Standorte konnen dabei
zundchst in einer eigenen Maske angelegt werden.
Unter Beriicksichtigung jener konnen in einer an-
deren Maske einzelne Gegenstinde mit den ver-
schiedensten Parametern erfasst werden.
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Abbildung 10: Screenshots der Webanwendung

Die Ubersichtsmaske ermoglicht es, die Gegen-
stande einerseits in einer tabellarischen Ubersicht,
andererseits aber auch im Detail zu betrachten und
zu bearbeiten. AuBerdem konnen sie dort gefiltert
und zur Weiterverarbeitung exportiert werden. Die
Website, die sowohl auf Desktop-Computer, als
auch auf Mobiltelefonen funktioniert, speichert die
Daten zentral auf einem eigens dafiir konfigurier-
ten Server. Probleme, die durch dezentral gefiihr-
te Listen in verschiedensten Versionen und Vari-
anten, entstehen, gehoren damit der Vergangenheit
an.
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Fazit

Die Zusammenarbeit mit den Kultur-Betrieben
war nicht nur unglaublich lehrreich, sondern hat
uns Studierenden auch grof3e Freude bereitet. Es ist
toll, im Rahmen der akademischen Ausbildung ein
Projekt aus der Praxis bearbeiten zu diirfen. Zudem
besitzt das Inventarverwaltungssystem grofles Po-
tential und kann im Rahmen der Lehrveranstaltung
weiterentwickelt werden und so zum Wissenszu-
wachs weiterer Student:innen beitragen.

Autor: Stefan Gass
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Pegelhub - Die zentrale Datendrehscheibe fiir Pegeldaten

t pegel
2~hub

Projektauftraggeber:in:
Projektbetreuer:in:
Projektmitglieder:

via Donau, Johannes Groisz
Dipl.-Ing. Franz Knipp
Tanja Buczkowski, Stefan Neuwirth, Marc Urschick

Bereits seit 2005 kiimmert sich die via donau um die Erhaltung und Entwicklung der Was-

serstrafe Donau.

Um die Schifffahrt an der Donau den modernen Gegebenheiten anzupas-

sen und zu digitalisieren wurde eine Gesamtstrategie entwickelt, wobei die Entwicklung der er-
weiterbaren Pegelhub Kern-Architektur der erste Schritt der Digitalisierungsoffensive darstellt.
Die mit moderner Microservice-Architektur geschaffene Losung bietet die Moglichkeit zur zen-
tralen Verwaltung sdmtlicher Pegeldaten entlang der Donau und wurde bereits in Hinblick auf
die zukiinftigen Pline der Gesamtlosung mit zahlreichen Schnittstellen fiir Erweiterungen geplant.

Die via donau wurde mit dem Ziel des Erhaltes
der WasserstraBe Donau gegriindet. Im Zuge ei-
ner Digitalisierungsoffensive wurde ein mehrjih-
riges Projekt, welches aus verschiedenen Phasen
besteht, ins Leben gerufen. Die erste Phase des Ge-
samtprojektes widmet sich der Planung, dem Auf-
bau und der fortlaufenden Konzeption einer zen-
tralen Datendrehscheibe zur Verwaltung und Wei-
tergabe der Pegeldaten.

Projektziele

Fiir die Projektauftraggeber war es ein grofles
Anliegen eine moderne und offene Software-
Architektur zu bekommen, welche auch die zu-
kiinftigen Anforderungen der weiteren Projektpha-
sen bereits beriicksichtigt und auch Losungen fiir
weitere Digitalisierungsansitze liefert. Das Pro-
jektteam, bestehend aus drei Studierenden der FH

Praxisprojekte

Burgenland, sollte auf Basis modernster Techno-
logien den Grundstein fiir die Digitalisierung der
Pegeldaten schaffen, sodass diese Messdaten ein-
fach an berechtigte Personen weitergegeben wer-
den konnen. Ziel war es den Datenaustausch, wel-
che bisher tiber proprietire Protokolle und Listen
erfolgte, vollstindig zu digitalisieren.

Projektverlauf

Bereits vor dem Projektstart wurde das Projekt-
team iiber die zukiinftigen Anforderungen und die
geplante Gesamtstrategie der Digitalisierungsof-
fensive informiert, wodurch sehr schnell der Be-
darf an moderner Software-Architekturen und gu-
ter Dokumentation, um weiteren Projektteams eine
gute Basis zu liefern, erkannt. Das Projekt wurde
in mehrere Phasen unterteilt, wobei zuerst das neue
Datenmodell definiert werden musste, anschlie-

11
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Bend die Systemarchtitektur sorgfiltig geplant und
zuletzt die Implementierungsarbeiten durchgefiihrt
wurden. Im Anschluss an die Implementierungsar-
beiten wurde die Software beim Projektauftragge-
ber ausgerollt und veroffentlicht.

Abbildung 11: Nussdorfer Wehr - Pegeldaten
liefern wichtige Informationen zur Steuerung

Definition des Datenmodell

Aufgrund der Tatsache, dass es im Bereich des
Pegelwesens keine genormten Schnittstellen, son-
dern diverse proprietdre Austauschformate mit un-
terschiedlichem Detaillierungsgraden gibt, wurde
im ersten Schritt eine Bestandsaufnahme bestehen-
der Formate durchgefiihrt und daraus ein gemein-
sames, erweiterbares und offenes Austauschformat
entworfen. Aufgrund der enormen Datenmenge
und der Tatsache, dass Messdaten auch nach lan-
gerer Zeit performant abgefragt werden mussten,
fiel die Entscheidung auf eine Kombination einer
relationalen Datenbank fiir die Metadaten und eine
Punkt-Datenbank fiir die Messwerte.

Konzipierung der Systemarchitektur

Bei der Planung der Systemarchitektur wurde be-
wusst auf moderne und zukunftstrichtige Tech-
nologien und Frameworks gesetzt. Die Architek-
tur basiert auf der Java Spring Boot Microser-
vice Architektur und erlaubt durch den generi-
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schen Ansatz laufend die Implementierung von
neuen Modulen. Aufgrund der Tatsache, dass der
Pegelhub die Kernkomponente einer Gesamtstra-
tegie darstellt, wurde bewusst auf hervorragende
Dokumentation und Einfachheit bzw. Erweiterbar-
keit geachtet. Der Datenfluss der Pegelhub ist lo-
gisch und einfach nachvollziehbar, sodass weitere
Projektgruppen den Pegelhub um neue Funktionen
erweitern konnen. Die Kernfunktionen des Pegel-
hubs, ndmlich die Verwaltung und die Weitergabe
der Pegeldaten an Berechtigte, stellt die Kernauf-
gabe des Projektes dar.

nnnnnnnnnnnnnn

Abbildung 12: Datenmodell des Pegelhubs

Pegelhub Systemarchitektur

il
=

Abbildung 13: Systemarchitektur des Pegel-
hubs

Implementierungsarbeiten

Wihrend den Implementierungsarbeiten wurde
laufend Feedback von den zukiinftigen Anwen-

12
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der:innen eingeholt um die Einfachheit und Ro-
bustheit der Pegelhub-Kernarchitektur frithzeitig
bestitigen zu konnen. Die Implementierungsarbei-
ten wurden in interaktiven Schritten umgesetzt, so-
dass stets lauffidhige Teilinkremente dem Auftrag-
geber in regelmiBigen Intervallen iiberreicht wer-
den konnten. Aufgrund der Tatsache, dass es sich
um einen berufsbegleitenden Studiengang handelt,
konnten alle Projektmitglieder stets ihr Wissen aus
dem Berufsalltag einflieBen lassen.

Projektergebnis

Als Projektergebnisse stehen dem Auftraggeber
die Kernfunktionalititen zur Pegeldatenverwal-
tung als vollstindig mit Swagger-Ul dokumen-
tierte Microservice Architektur fiir Machine-to-
Machine Kommunikation zur Verfiigung. Schnitt-
stellen fiir zukiinftige Erweiterungen wurden be-
reits konzipiert bzw. geplant, wodurch sich die
weiteren Implementierungsarbeiten durch andere
Projektgruppen einfach gestalten lassen konnen.
Die Termine und der versprochene Projektumfang
konnten problemlos eingehalten werden. Der Auf-
traggeber bedankt sich fiir die professionelle und
engagierte Umsetzung und freut sich bereits auf
weitere Projektgruppen, welche den Pegelhub um
neue Funktionen ergiinzen konnen.

OpenAPI definition @ =

Abbildung 14: Swagger-Ul zur Dokumentation
der Machine-to-Machine Kommunikation
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Herausforderungen

Das Pegelwesen war fiir alle Projektmitglieder
Neuland, wodurch zu Beginn eine intensive Ein-
arbeitungsphase in dieses Themengebiet notwen-
dig war. Um laufend mit dem Projektauftragge-
ber in Kontakt zu bleiben, wurden wochentliche
Jour-Fixe Termine vereinbart, wobei die Termin-
findung aufgrund der Berufstitigkeit aller Betei-
ligten manchmal eine Herausforderung darstell-
te. Durch den interaktiven und regen Erfahrungs-
austausch innerhalb der Projektgruppe konnten al-
le Mitglieder schnell auf den gleichen Wissens-
stand gebracht werden. Der umfangreiche Anfor-
derungskatalag wurde auf die Kernfunktionalititen
heruntergebrochen, um eine gute Basis fiir zukiinf-
tige Erweiterungen zu schaffen.

Fazit

Zum Erreichen der Projektziele waren technische,
wissenschaftliche und soziale Kompetenzen ge-
fordert. Um diese Herausforderung zu meistern,
waren ein gut strukturiertes Projektmanagement
und ein stidndiger Austausch der Projektmitglie-
der erforderlich. Die Projektmitglieder brachten
aufgrund der unterschiedlichen beruflichen Tétig-
keit optimale Voraussetzungen fiir das Projekt mit,
wodurch die reibungslose und fristgerechte Um-
setzung des Projektes ermoglicht wurde. Sowohl
die Projektmitglieder, als auch der Auftraggeber,
sind mit dem positiven Ergebnis sehr zufrieden.
Zur Freude des gesamten Projektteams wird be-
reits an zukiinftigen Erweiterungen des Pegelhubs
gearbeitet, sodass dieser eine noch zentralere Rolle
innerhalb der Digitalisierungsstrategie einnehmen
wird.

Autor: Stefan Neuwirth
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